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คำนำ 
 
 สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศได้รับอนุมัติ  ให้ดำเนินโครงการ “ชุมชนดิจิทัล 
(Digital Community) เพ ื ่ อ รอง ร ั บส ั ง คมศตวรรษท ี ่  2 1” ก ิ จ กร รมอบรม เช ิ งปฏ ิ บ ั ต ิ ก า ร                             
การพัฒนาสมรรถนะด้านดิจิทัลสำหรับผู้ประกอบการท่องเที่ยว เรื ่องการใช้งานระบบจัดการข้อมูล
พิพิธภัณฑ์แบบเครือข่าย (Museum Pool) งบประมาณแผ่นดินแผนงานยุทธศาสตร์เสริมสร้างพลัง         
ทางสังคม กิจกรรมชุมชนดิจิทัล (Digital Community) เพื่อรองรับสังคมศตวรรษที่ 21 (ย.1) จำนวนเงิน 
44,700 บาท (สี่หมื ่นสี่พันเจ็ดร้อยบาทถ้วน) มีวัตถุประสงค์เพื ่อให้ผู ้ประกอบการสามารถนําเสนอ
ผลิตภัณฑ์ทางการท่องเที่ยวแสดงสินค้าเข้าสู่ระบบจัดการข้อมูลพิพิธภัณฑ์แบบเครือข่าย (Museum 
Pool) ได้ พร้อมทั้งสามารถเข้าชมพิพิธภัณฑ์แบบระบบเครือข่าย (Museum Pool) ได้ และสามารถ         
ใช้แพลตฟอร์มเพื่อการจัดเก็บข้อมูลทางวัฒนธรรมและความหลากหลายทางชีวภาพ เพื่อให้ชุมชนหรือ
หน่วยงานสามารถจัดเก็บข้อมูลได้ด้วยตัวเองเป็นส่วนหนึ่งในการช่วยอนุรักษ์ให้ข้อมูลวัฒนธรรมและ        
ความหลากหลายทางชีวภาพท้องถิ่นยังคงสามารถคงอยู่ได้อย่างยั่งยืนและเข้าถึงได้รวดเร็วมากยิ่งขึ้น  โดย
มีกลุ่มเป้าหมายรวมทั้งสิ ้น 120 คน ได้แก่ กลุ่มอุตสาหกรรมท่องเที่ยวและบริการ ซึ่งประกอบด้วย                       
ผู ้ประกอบการท่องเที ่ยว ร้านอาหาร โรงแรม หรือที ่พัก มัคคุเทศก์ ผู ้ร ับผิดชอบแหล่งท่องเที ่ยว              
บุคลากรภาครัฐเกี่ยวกับการท่องเที่ยว ผู ้เข้ารับการอบรมโครงการ Happy Model โครงการพัฒนา
คุณภาพชีวิตและยกระดับเศรษฐกิจ ฐานราก + กลุ่ม YEC, ผู้เข้ารับการอบรมโครงการภาษาอังกฤษ
สำหรับชุมชน และผู้เข้ารับการอบรมโครงการ Soft Power และบุคลากรของสำนักงานการท่องเที่ยว         
และกีฬา จังหวัดฉะเชิงเทรา รวมถึงอาจารย์ และบุคลากรของมหาวิทยาลัยที่เกี่ยวข้องกับการส่งเสริม
ผู ้ประกอบการท่องเที ่ยว  ในวันพุธที ่ 28 กุมภาพันธ์ 2567 ณ ห้องโชคอนันต์ อาคารเร ียนรวม                 
และอำนวยการ มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์  เวลา 08.30 น. – 16.30  น. ทัง้นี้มีผู้เข้าร่วมโครงการฯ
ทั้งสิ้น จำนวน 100 คน โดยมีผู้ร่วมตอบแบบสอบถาม จำนวน 32 คน  

ส ุดท ้ายน ี ้  ขอขอบคุณผ ู ้บร ิหารท ี ่ ให ้ความสำค ัญ และสน ับสน ุนให ้ม ี โครงการฯน ี ้ข ึ ้ นมา                       
และที่จะขาดไม่ได้คือบุคลากรของสำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศที่ช่วยให้การดำเนิน
โครงการฯ ได้สำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี 
 

คณะกรรมการดำเนินโครงการ 
มีนาคม 2567 
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สารบัญ 
 

สารบัญ ก 
สารบัญภาพ ข 
สารบัญตาราง ค 
บทที่  1 บทนำ 1 
 หลักการและเหตุผล 1 
 วัตถุประสงค์โครงการ / กิจกรรมหลักกลุ่มเป้าหมาย / สถานที่ดำเนินโครงการ  2 
 วิธีดำเนินการ  

งบประมาณ / วันที่ในการดำเนินงาน / ผลที่คาดว่าจะได้รับ                                                                 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ (เชิงปริมาณ/เชิงคุณภาพ) 
การติดตามและประเมินผล / ผู้รับผิดชอบโครงการ 

3 
4 
5 
6 

บทที่  2 วิธีดำเนินโครงการ 7 
 แผนการดำเนินโครงการ / การประชาสัมพันธ์ 7 
 กำหนดการ 8 
บทที่ 3 ผลการดำเนินโครงการ 9 
 ผลการดำเนินโครงการ / ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถาม 9 
บทที่  4 สรุปผลและข้อเสนอแนะ  13 
 สรุปผล 13 
ภาคผนวก    
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สารบัญภาพ 
 

ภาพที่  หน้า 
   

3.1 ร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถามโครงการ “ชุมชนดิจิทัล (Digital Community)        
เพื่อรองรับสังคมศตวรรษที่ 21” กิจกรรม อบรมเชิงปฏิบัติการการพัฒนาสมรรถนะ
ด้านดิจิทัลสำหรับผู ้ประกอบการท่องเที ่ยว เรื ่อง การใช้งานระบบจัดการข้อมูล
พิพิธภัณฑ์แบบเครือข่าย (Museum Pool)จำแนกตามเพศ 
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สารบัญตาราง 
 

ตารางท่ี  หน้า 
3.1 จำนวนของผู้ตอบแบบสอบถามจำแนกตามตำแหน่ง 10 
3.2 จำนวนและของผู้ตอบแบบสอบถามจำแนกตามหน่วยงาน 10 
3.3 วิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามจำแนกตามด้านประเมิน 11 
4.1 แสดงผลการดำเนินโครงการ 13 
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บทท่ี  1 
บทนำ 

 
หลักการและเหตุผล 

ระบบจัดการข้อมูลพิพ ิธภ ัณฑ์แบบเคร ือข ่าย (Museum Pool) เป ็นระบบที ่พ ัฒนา          
จากนักวิจัยศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ  สำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์         
และเทคโนโลยีแห่งชาติ 

Museum Pool เป็นระบบบริหารจัดการเนื้อหานําชมพิพิธภัณฑ์ที่สะดวกทั้งภัณฑารักษ์            
และผู ้ เย ี ่ยมชมโดยภัณฑาร ักษ์สามารถสร้างเน ื ้อหานําชมได ้ด ้วยตนเองส่วนผ ู ้ เย ี ่ยมชมนั้น                   
เพียงดาวน์โหลด Application ครั้งเดียวก็สามารถใช้ได้กับทุกพิพิธภัณฑ์ในเครือข่าย Museum Pool            
ถูกออกแบบมาให้ใช้งานง่ายเพียงเปิดแอปและสแกน บาร์โค้ดบนชิ้นงานก็สามารถรับฟังข้อมูลภาพ
และเสียงได้ทันที ทำให้เด็กและเยาวชนไทยเรียนรู้ประวัติศาสตร์ได้อย่างสนุกสนานอีกทั้งยังรองรับ
การใช้งานได้หลายภาษาทำให้นักท่องเที่ยวชาวต่างชาติเข้าใจวัฒนธรรมไทยได้มากขึ้นนอกจากนี้ยัง
สามารถประยุกต์ใช้ได้หลากหลาย เช่น ในงานแสดงสินค้า นิทรรศการหมุนเวียนโบราณสถาน            
แหล่งความรู้ในชุมชน หรือจุดท่องเที่ยวเป็นต้น 

จากนโยบายประเทศในการพัฒนาประเทศตามเป ้าหมายย ุทธศาสตร ์ชาต ิ  10 ปี                 
และนําพาประเทศสู่ Thailand 4.0 ในการส่งเสริมให้มีการนําองค์ความรู้จากผลงานวิจัยไปสู่การใช้
ประโยชน์ทั ้งในเชิงนโยบาย เชิงชุมชน สังคม เศรษฐกิจและความมั ่นคงสำนักวิทยบริการและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์เห็นประโยชน์ในการนําเทคโนโลยีหรือ         
องค์ความรู้ที่นักวิจัยไทยได้พัฒนามาถ่ายทอดสู่การใช้ประโยชน์จริงจึงได้จัดโครงการ “ชุมชนดิจิทัล                
(Digital Community) เพื่อรองรับสังคมศตวรรษที่ 21” กิจกรรม อบรมเชิงปฏิบัติการ “การพัฒนา
สมรรถนะด้านดิจิทัลสำหรับผู้ประกอบการท่องเที่ยว” เรื่อง การใช้งานระบบจัดการข้อมูลพิพิธภัณฑ์
แบบเครือข่าย (Museum Pool) เพื่อปรารถนาให้ Museum Pool เข้ามาช่วยให้ชุมชนในท้องถิ่น 
ของจ ังหว ัดฉะเช ิงเทรา  ใช ้ เป ็นช ่องทางในการน ําเสนอผล ิตภ ัณฑ์รวมถ ึงสามารถแนะนํา                          
แหล่งท่องเที ่ยวในชุมชนให้กับนักท่องเที ่ยวอย่างกว้างขวาง ผ่านแพลตฟอร์ม Museum Pool                    
นําไปสู่การเพ่ิมรายได้ให้กับชุมชนอย่างยั่งยืน 
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วัตถุประสงค์โครงการ/กิจกรรมหลัก 

1. เพื ่อให้ผู ้ประกอบการสามารถนําเสนอผลิตภัณฑ์ทางการท่องเที่ยว งานแสดงสินค้า              

เข้าสู่ระบบจัดการข้อมูลพิพิธภัณฑ์แบบเครือข่าย (Museum Pool) ได ้

2. เพ่ือให้ผู้เข้ารับการอบรมสามารถเข้าชมพิพิธภัณฑ์แบบระบบเครือข่าย (Museum Pool) ได ้

3. เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรมสามารถใช้แพลตฟอร์มเพื่อการจัดเก็บข้อมูลทางวัฒนธรรมและ

ความหลากหลายทางชีวภาพเพื่อให้ชุมชนหรือหน่วยงานสามารถจัดเก็บข้อมูลได้ด้วยตัวเองเป็นส่วน

หนึ่งในการช่วยอนุรักษ์ให้ข้อมูลวัฒนธรรมและความหลากหลายทางชีวภาพท้องถิ่นยังคงสามารถ         

คงอยู่ได้อย่างยั่งยืนและเข้าถึงได้รวดเร็วมากยิ่งขึ้น 

 

กลุ่มเป้าหมาย 

 รวมทั้งสิ้น 120 คน  

 1. กลุ่มอุตสาหกรรมท่องเที่ยวและบริการ จำนวน 110 คน ซึ่ งประกอบด้วย  

1.1 ผู้ประกอบการการท่องเที่ยว ร้านอาหาร โรงแรมหรือที่พัก มัคคุเทศก์  

ผู้รับผิดชอบแหล่งท่องเที่ยวบุคลากรภาครัฐเกี่ยวกับการท่องเที่ยว  

1.2 ผู้เข้ารับการอบรมโครงการ Happy Model โครงการพัฒนาคุณภาพชีวิต          

และยกระดับเศรษฐกิจฐานราก + กลุ่ม YEC ผู้เข้ารับการอบรมโครงการภาษาอังกฤษ สำหรับชุมชน 

และผู้เข้ารับการอบรมโครงการ Soft Power  

1.3 บุคลากรของสำนักงานการท่องเที่ ยวและกีฬา จั งหวัดฉะเชิ ง เทรา   

1.4 อาจารย์ และบุคลากรของมหาวิทยาลัยที่เกี่ยวข้องกับการส่งเสริมผู้ประกอบการ 

ท่องเที่ยว  

2. ทีมวิทยากรและบุคลากรสำนักวิทยบริการฯ (ดําเนินงาน) 10 คน 

 

สถานที่ดำเนินโครงการ  

  ณ ห้องโชคอนันต์ อาคารเรียนรวมและอำนวยการ มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์ 
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วิธีดำเนินการ 
 

 

วงจรการ
ควบคุม
คุณภาพ 

กิจกรรม 

ระยะเวลา (พ.ศ.2567) 

มกราคม กุมภาพันธ์ มีนาคม 

 
P 

- ประชุมเตรียมการ 
- แต่งตั้งคณะกรรมการดาเนินงาน 
- ประชุมคณะกรรมการ 
- ประสานงานด้านเอกสาร 
- ประสานงานวิทยากร 

 
 
 
 
 

  

 
 
 

D 

ดำเนินงานโครงการ "ชุมชนดิจิทัล 
(Digital Community) เพ่ือรองรับ  
สังคมศตวรรษที่ 21" กิจกรรม อบรม  
เชิงปฏิบัติการ "การพัฒนาสมรรถนะ  
ด้านดิจิทัลสำหรับผู้ประกอบการ 
ท่องเที่ยว" เรื่อง การใช้งานระบบ  
จัดการข้อมูลพิพิธภัณฑ์แบบเครือข่าย 
(Museum Pool) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
C 

ประเมินผล และสรุปผลการดำเนิน 
โครงการ “ชุมชนดิจิทัล (Digital 
Community) เพ่ือรองรับสังคมศตวรรษ 
ที่ 21" กิจกรรม อบรมเชิงปฏิบัติการ 
“การพัฒนาสมรรถนะด้านดิจิทัลสำหรับ 

ผู้ประกอบการท่องเที่ยว" เรื่อง การใช้งาน
ระบบจัดการข้อมูลพิพิธภัณฑ์แบบ 
เครือข่าย (Museum Pool) 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

A รวบรวมสรุปผลการดําเนินงานตาม 
โครงการฯ เพ่ือจัดทำแนวปฏิบัติงานที่ดี 
ตามประเด็นความรู้และเผยแพร่ 

 
 

 
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งบประมาณ 

งบประมาณแผ่นดิน แผนงานยุทธศาสตร์เสริมสร้างพลังทางสังคม กิจกรรม ชุมชนดิจิทัล 
(Digital Community) เพื ่อรองรับสังคมศตวรรษที ่ 21 (ย.1) รหัสกิจกรรม 104601070344               
รวมเป็นเงิน 44,700.00 (สี่หมื่นสี่พันเจ็ดร้อยบาทถ้วน) ขอถัวเฉลี่ยจ่ายทุกรายการ โดยมีรายละเอยีด
ดังนี้ 

1. ค่าตอบแทนวิทยากรอภิปราย     เป็นเงิน 18,000 บาท 

(จำนวน 5 คน ๆ ละ 6 ซม. 600 บาท)  

2. ค่าอาหารว่างและเครื่องดื่ม      เป็นเงิน 7,200 บาท 

(จำนวน 120 คน ๆ ละ 2 มื้อ ๆ ละ 30 บาท)  

3. ค่าอาหารกลางวัน      เป็นเงิน 18,000 บาท 

(จำนวน 120 คน ๆ ละ 150 บาท)  

4. ค่าท่ีพักวิทยากร       เป็นเงิน 1,500 บาท 

(จำนวน 2 ห้อง ๆ ละ 1 คืน ๆ ละ 750 บาท) 

     รวมเป็นเงินทั้งสิ้น 44,700.00 บาท 

 
วันที่ในการดำเนินงาน  
         วันพุธที่ 28 กุมภาพันธ์ 2567 เวลา 08.30 น. – 16.30 น. 
 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

1. ผู้ประกอบการสามารถนําเสนอผลิตภัณฑ์ทางการท่องเที่ยว งานแสดงสินค้าเข้าสู่ระบบ
จัดการข้อมูลพิพิธภัณฑ์แบบเครือข่าย (Museum Pool) ได้ 

2. ผู้เข้ารับการอบรมสามารถเข้าชมพิพิธภัณฑ์แบบระบบเครือข่าย (Museum Pool) ได ้

3. ผู้เข้ารับการอบรมสามารถใช้แพลตฟอร์มเพื่อการจัดเก็บข้อมูลทางวัฒนธรรมและความ
หลากหลายทางชีวภาพ เพ่ือให้ชุมชนหรือหน่วยงานสามารถจัดเก็บข้อมูลได้ด้วยตัวเองเป็นส่วนหนึ่งใน
การช่วยอนุรักษ์ให้ข้อมูลวัฒนธรรมและความหลากหลายทางชีวภาพท้องถิ่น ยังคงสามารถคงอยู่ได้
อย่างยั่งยืนและเข้าถึงได้รวดเร็วมากยิ่งขึ้น 
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ผลที่คาดว่าจะได้รับ (เชิงปริมาณ/เชิงคุณภาพ) 

1.  ด้านผลผลิต (output) 

เป้าหมายเชิงปริมาณ ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
ผู้เข้าร่วมโครงการฯ จำนวน 100 คน จำนวนผู้เข้าร่วมโครงการฯ เป็นไปตามเป้าหมายที่ตั้งไว้ 

เป้าหมายเชิงคุณภาพ ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
ผู้เข้าร่วมโครงการฯ จำนวน 100 คน
สามารถนําเสนอผลิตภัณฑ์ทางการ
ท่องเที่ยวงานแสดงสินค้าเข้าสู่ระบบ
จัดการข้อมูลพิพิธภัณฑ์แบบเครือข่าย 
(Museum Pool) ได้ 

ผู้เข้าร่วมโครงการฯ จำนวน 100 คน ได้รับความรู้และ
ทักษะสามารถนําเสนอผลิตภัณฑ์ทางการท่องเที่ยวงาน
แสดงสินค้าเข้าสู่ระบบจัดการข้อมูลพิพิธภัณฑ์           
แบบเครือข่าย (Museum Pool) ได้ 

  
 2.  ด้านผลลัพธ์ (outcome) 

เป้าหมายเชิงปริมาณ ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ ผู้ใช้ประโยชน์ 
ผู้เข้าร่วมโครงการฯ  
จำนวน 100 คน 

ผู้เข้าร่วมโครงการฯ จำนวน 100 คน 
สามารถเข้าชมพิพิธภัณฑ์แบบระบบ
เครือข่าย (Museum Pool) ได้ 

ผู้เข้าร่วมโครงการฯ  
จำนวน 100 คน 

เป้าหมายเชิงคุณภาพ ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ ผู้ใช้ประโยชน์ 
ผู้เข้าร่วมโครงการฯ  
จำนวน 100 คน 

ผู้เข้าร่วมโครงการฯ จำนวน 100 คน 
สามารถใช้แพลตฟอร์มเพ่ือการ
จัดเก็บข้อมูลทางวัฒนธรรมและ
ความหลากหลายทาง ชีวภาพ 
เพ่ือให้ชุมชนหรือหน่วยงานสามารถ
จัดเก็บข้อมูลได้ด้วยตัวเอง เป็นส่วน
หนึ่งในการช่วยอนุรักษ์ให้ข้อมูล
วัฒนธรรมและความหลากหลายทาง
ชีวภาพท้องถิ่น ยังคงสามารถคงอยู่
ได้อย่างยั่งยืนและเข้าถึงได้รวดเร็ว
มากยิ่งขึ้น 

ผู้เข้าร่วมโครงการฯ  
จำนวน 100 คน 
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3. ด้านผลกระทบ (impact)   
 

เป้าหมายเชิงปริมาณ ความเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดขึ้น 
ระยะเวลาที่จะเห็น 
ความเปลี่ยนแปลง 

ผู้เข้าร่วมโครงการฯ  
จำนวน 100 คน 

ผู้เข้าร่วมโครงการฯ  
นําความรู้ที่ได้รับ  
จากการเข้าร่วมโครงการไป
ปรับใช้ได้อย่างถูกต้อง 
และมีประสิทธิภาพ 

ปีงบประมาณ         
พ.ศ. 2567 

เป้าหมายเชิงคุณภาพ ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ ระยะเวลาที่จะเห็น 
ความเปลี่ยนแปลง 

ผู้เข้าร่วมโครงการฯ สามารถนําเสนอ
ผลิตภัณฑ์ทางการท่องเที่ยวงานแสดง
สินค้าเข้าสู่ระบบจัดการข้อมูลพิพิธภัณฑ์
แบบเครือข่าย (Museum Pool) ได้ 

ผู้เข้าร่วมโครงการฯ สามารถ
นําเสนอผลิตภัณฑ์ทางการ
ท่องเที่ยว งานแสดงสินค้า 
เข้าสู่ระบบจัดการข้อมูล
พิพิธภัณฑ์แบบเครือข่าย 
(Museum Pool) ไดอ้ย่าง 
มีประสิทธิภาพ 

ปีงบประมาณ         
พ.ศ. 2567 

 

การติดตามและประเมินผล 

1. การประเมินผลการดําเนินงานตามวัตถุประสงค์ ตัวชี้วัดและค่าเป้าหมายของโครงการ  
2. ประเมินความพึงพอใจจากแบบสอบถาม 
 

ผู้รับผิดชอบโครงการ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. สายฝน เสกขุนทด ผู้อำนวยการสำนักงานวิทยบริการฯ 
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 บทท่ี  2 
วิธีดำเนินโครงการ 

 
แผนการดำเนนิโครงการ 
       โครงการ “ชุมชนดิจิทัล (Digital Community) เพื่อรองรับสังคมศตวรรษที่ 21” กิจกรรม 
อบรมเชิงปฏิบัติการ การพัฒนาสมรรถนะด้านดิจิทัลสำหรับผู้ประกอบการท่องเที่ยว เรื่อง การใช้งาน
ระบบจัดการข้อมูลพิพิธภัณฑ์แบบเครือข่าย (Museum Pool) มีแผนการดำเนินงานโครงการ ดังนี้ 

1. ประชุมเตรียมการ 
2. แต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงาน 
3. ประชุมคณะกรรมการ 
4. ประสานงานด้านเอกสาร 
5. ประสานงานวิทยากร 
6. ดำเนินการจัดโครงการฯ 
7. ประเมินผล และสรุปผลการดำเนินโครงการฯ 
8. รวบรวมสรุปผลการดําเนินงานตามโครงการฯ 
 

การประชาสัมพันธ์ 
 สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ ได้ประชาสัมพันธ์ โครงการผ่านสื่อออนไลน์           
ได้แก่ Line Facebook Website  และระบบสารบรรณอิเล็กทรอนิกส์ (doc.rru.ac.th) 
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กำหนดการ  
 

 
หมายเหตุ : พักรับประทานอาหารกลางวันเวลา 12.00 – 13.00 น. 
               พักรับประทานอาหารว่างเวลา 10.30 - 10.45 น. และ 14.30 – 14.45 น. 

เวลา/กิจกรรม 
09.00 - 12.00 น. 13.00 – 16.30 น. 

อภิปรายและแบ่งกลุม่เป็น 10 กลุ่มฝึกปฏิบัตกิาร  
บนแพลตฟอร์ม Museum Pool ในเร่ืองดังต่อไปนี้ 

1. การสร้าง account 
2. การเพิ่ม/แกไ้ขข้อมูลวตัถุจัดแสดง  
3. การสร้างป้าย QR/NFC 
4. การเพิ่ม/แกไ้ขข้อมูลพิพิธภณัฑ ์
5. ข้อมูลสถิต ิ
6. การกำหนดตำแหน่งวัตถุบนแผนผัง 
 
วิทยากรอภิปรายและฝึกปฏิบัติการประจำกลุ่ม 
วิทยากร 1 ท่าน รับผิดชอบ 2 กลุ่ม 
1. นายทวีศักดิ์ สรรเพชุดา  
2. นางสาวละออ โควาวิสารัช 
3. นายประสาร โปร่งธุระ 
4. นายสันติชัย วงษ์สุวรรณ 
5. นายพิทักษ์ ฐานะภักด ี
 

อภิปรายและแบ่งกลุม่เป็น 10 กลุ่มฝึกปฏิบัตกิาร                       
บนแพลตฟอร์ม Museum Pool ในเร่ืองดังต่อไปนี้ 

1. สร้าง account ตนเองและทดลองใช้งานได้ 
2. เพิ่มวัตถุจัดแสดงของตนเอง 1 ช้ินด้วยข้อมูลหลัก  
    - ทดลองใส่ข้อมูลเสรมิให้กับวัตถุจัดแสดง  
3. ทดลองสร้าง QR ของวัตถุจัดแสดง  
   - ทดลองใช้งาน QR ผ่าน Web App 
   - ทดลองใช้งาน QR ผ่าน Native App 
   - ทดลองสร้าง NFC และใช้งาน 
4. ทดลองแก้ไขข้อมูลพิพิธภณัฑ์ของตนเอง (ถ้าใช้งานร่วมกัน 
หลายคน ทดลอง save แค่คนเดยีว) 
5. ทดลองเช็คจำนวนอ่านวัตถุจัดแสดงของตนเอง  
   - ทดลองจำนวนช่วงเวลาข้อมูลที่ต้องการดู  
   - ทดลอง export ข้อมูลเป็น pdf 
   - ทดลองดูข้อมูลสถิติอื่น ๆ 
6. สร้างแผนผังอย่างง่ายด้วย Power Point 
  - นําเข้าแผนผัง 
  - ย้ายวัตถุในแผนผัง 
  - เพิ่มวัตถุในแผนผัง 
  - ลบวัตถุในแผนผัง 
(โดยทีมวิจัยจะกำหนด site ทดลองไว้ให้) 
วิทยากรอภิปรายและฝึกปฏิบัติการประจำกลุ่ม วิทยากร 1 ท่าน 
รับผิดชอบ 2 กลุ่ม  
1. นายทวีศักดิ์ สรรเพชุดา 
2. นางสาวละออ โควาวิสารัช 
3. นายประสาร โปร่งธุระ  
4. นายสันติชัย วงษ์สุวรรณ  
5. นายพิทักษ์ ฐานะภักด ี
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บทท่ี  3   
ผลการดำเนินโครงการ 

 

ผลการประเมินโครงการ  
การสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการเข้าร่วมโครงการ “ชุมชนดิจิทัล (Digital Community) 

เพื่อรองรับสังคมศตวรรษที่ 21” กิจกรรม อบรมเชิงปฏิบัติการ การพัฒนาสมรรถนะด้านดิจิทัล
สำหรับผู ้ประกอบการท่องเที ่ยว เรื ่อง การใช้งานระบบจัดการข้อมูลพิพิธภัณฑ์แบบเครือข่าย 
(Museum Pool)  ผ ู ้ ร ับผ ิดชอบโครงการได ้ เสนอผลการว ิ เคราะห ์ข ้อม ูลออกเป ็น  2 ส ่วน                        
โดยเรียงลำดับ ดังนี้ 

ส่วนที่ 1  วิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม  
ส่วนที่ 2  วิเคราะห์จำนวนและความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 

ผลการประเมินจากแบบประเมินความพึงพอใจ   
ส่วนที่  1  วิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

  
 

ภาพที ่  3.1  ร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถามโครงการ “ชุมชนดิจ ิท ัล (Digital Community)                  
เพื่อรองรับสังคมศตวรรษที่ 21” กิจกรรม อบรมเชิงปฏิบัติการ การพัฒนาสมรรถนะ
ด้านดิจิทัลสำหรับผู ้ประกอบการท่องเที ่ยว เรื ่อง การใช้งานระบบจัดการข้อมูล
พิพิธภัณฑ์แบบเครือข่าย (Museum Pool)  จำแนกตามเพศ 

 

จากภาพที ่ 3.1 จำนวนและร้อยละของผู ้ตอบแบบสอบถามโครงการ “ชุมชนดิจ ิทัล                
(Digital Community) เพ ื ่อรองร ับส ั งคมศตวรรษท ี ่  21” ก ิจกรรม อบรมเช ิงปฏ ิบ ัต ิ การ                         
การพัฒนาสมรรถนะด้านดิจิทัลสำหรับผู้ประกอบการท่องเที่ยว เรื่อง การใช้งานระบบจัดการข้อมูล
พิพ ิธภ ัณฑ์แบบเคร ือข ่าย (Museum Pool) จากผู ้ตอบแบบสอบถามความพึงพอใจทั ้งหมด                  
จำนวน 32 คน ส่วนใหญ่เป็น เพศหญิง จำนวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 75 เพศชาย จำนวน 8 คน          
คิดเป็นร้อยละ 25 

เพศหญิง จำนวน 24 คน   

คิดเป็น ร้อยละ 75 เพศชาย  

เพศหญิง   

 

เพศชาย จำนวน  8 คน          

 คิดเป็นร้อยละ 25 
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ส่วนที่ 2  วิเคราะห์จำนวนและความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 

ตารางท่ี 3.1 จำนวนผู้ตอบแบบสอบถามจำแนกตามตำแหน่ง 
 

ที ่ ตำแหน่ง จำนวน 

1. บุคลากรภายในมหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์  
1.1 ผู้ช่วยคณบดี 1 
1.1 อาจารย์ 18 
1.2 เจ้าหน้าที่บริหารงานทั่วไป 1 
1.3 เจ้าหน้าที่วิจัย 1 

2. บุคลากรภายนอก 
2.1 เจ้าหน้าที่ปฏิบัติการ 2 
2.2 นักวิชาการเกษตร 1 
2.3 นิติกรชำนาญการ 1 
2.4 หัวหน้าสำนักปลัด 1 
2.5 นักประชาสัมพันธ์ชำนาญการ 1 
2.6 นักวิเคราะห์นโยบายและแผน 1 
2.7 ผู้อำนวยการสวัสดิการสังคม 1 
2.8 เจ้าหน้าที่โรงแรม 1 
2.9 ผู้ช่วยเจ้าพนักงานธุรการ 1 
2.10 นักพัฒนาชุมชนปฏิบัติการ 1 

 รวมทั้งสิ้น 32 
 
ตารางท่ี 3.2 จำนวนผู้ตอบแบบสอบถามจำแนกตามหน่วยงาน 
                

ที ่ ระดับชั้น จำนวน 

1 มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์ 27 
2 องค์การบริหารส่วนตำบลเสม็ดใต้ 4 
3 โรงแรมบ้านนายถึก 1 
 รวมทั้งสิ้น 32 
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ตารางท่ี 3.3 วิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามจำแนกตามด้านประเมิน 
 

ข้อที่ ด้าน/ประเด็น ค่าเฉลี่ย ระดับ อันดับที่ 
ด้านขั้นตอนและกระบวนการจัดโครงการ 

1 กิจกรรมสอดคล้องกับความต้องการและวัตถุประสงค์ของโครงการ 4.66 ดีมาก 3 
2 ระยะเวลาในการดำเนินโครงการมีความเหมาะสม 4.63 ดีมาก 4 
3 ความพร้อมของอุปกรณ์โสตทัศนูปกรณ์ 4.72 ดีมาก 1 
4 สถานที่จัดโครงการมีความเหมาะสม 4.69 ดีมาก 2 

สรุปค่าเฉลี่ยความพึงพอใจด้านขั้นตอนและกระบวนการจัดโครงการ 4.68 ดีมาก  
 

5 ความรอบรู้ในเนื้อหาของวิทยากร 4.69 ดีมาก 1 

6 
การจัดลำดับเนื้อหาการบรรยายของวิทยากรมีความน่าสนใจ 
เข้าใจง่าย 

4.41 
 

ดี 4 

7 การนำเสนอสื่อมีความสอดคล้องกับเนื้อหา 4.53 ดี 2 
8 ความน่าสนใจในการดำเนินกิจกรรม 4.47 ดี 3 

สรุปค่าเฉลี่ยความพึงพอใจด้านวิทยากร 4.53 ดี  
 

9 
มีความชัดเจนในการตอบข้อซักถาม ให้คำแนะนำการเปิดโอกาส 
ให้ซักถามหรือมีส่วนร่วมแสดงความคิดเห็น 

4.44 
 
ดี 

2 

10 
สิ่งที่ท่านได้รับจากการอบรมโครงการครั้งนี้ตรงตามความคาดหวัง
ของท่านเป็นประโยชน์และสามารถนำไปใช้ได้จริง 

4.47 
 
ดี 

1 

สรุปค่าเฉลี่ยความพึงพอใจด้านความรู้ความเข้าใจท่ีไดร้ับจากการเขา้ร่วมโครงการ 4.46 ดี  
สรุปค่าเฉลี่ยความพึงพอใจโดยภาพรวม 4.56 ดี 

 
จากตารางที ่ 3.3 พบว่าความพึงพอใจของผู ้ตอบแบบสอบถามโครงการ “ชุมชนดิจิทัล 

(Digital Community) เพ ื ่ อรองร ับส ั งคมศตวรรษท ี ่  21” ก ิจกรรมอบรมเช ิ งปฏ ิบ ัต ิ การ                     
การพัฒนาสมรรถนะด้านดิจิทัลสำหรับผู้ประกอบการท่องเที่ยว เรื่อง การใช้งานระบบจัดการข้อมูล
พิพิธภัณฑ์แบบเครือข่าย (Museum Pool) จัดโดยสำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ                  
มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์  โดยมีผ ู ้ตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ จำนวน 32 คน               
ความพึงพอใจในการเข้าร่วมโครงการครั้งนี้ อยู่ในระดับดี ค่าเฉลี่ย 4.56 
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จากแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการทั้งหมด 10 ข้อ แยกเป็นประเด็น
คำถาม 3 ด้าน ได้แก่ ด้านที่ 1 ด้านขั้นตอนและกระบวนการจัดโครงการ ประกอบด้วย 4 ข้อ               
พบว่าหัวข้อที่มีค่าเฉลี่ย ลำดับที่หนึ่ง คือ ความพร้อมของอุปกรณ์โสตทัศนูปกรณ์ (ค่าเฉลี่ย 4.72) 
ลำด ับท ี ่สอง  ค ือ  สถานท ี ่จ ัดโครงการม ีความเหมาะสม  (ค ่าเฉล ี ่ย  4.69) ลำด ับท ี ่ สาม                         
คือ กิจกรรมสอดคล้องกับความต้องการและวัตถุประสงค์ของโครงการ  (ค่าเฉลี่ย 4.66)  ลำดับที่สี่  
คือ ระยะเวลาในการดำเนินโครงการมีความเหมาะสม (ค่าเฉลี่ย 4.63) ด้านที่ 2 ด้านวิทยากร 
ประกอบด้วย 4 ข้อ ลำดับที่หนึ่ง คือ ความรอบรู้ในเนื้อหาของวิทยากร (ค่าเฉลี่ย 4.69) ลำดับที่สอง 
คือการนำเสนอสื่อมีความสอดคล้องกับเนื้อหา (ค่าเฉลี่ย 4.53) ลำดับที่สาม คือ ความน่าสนใจ         
ในการดำเนินกิจกรรม (ค่าเฉลี่ย 4.47)  ลำดับที่สี่ คือ การจัดลำดับเนื้อหาการบรรยายของวิทยากร      
มีความน่าสนใจ เข้าใจง่าย (ค่าเฉลี่ย 4.41) และด้านที่ 3 ด้านการมีส่วนร่วมของผู้เข้าร่วมโครงการฯ              
พบว่าหัวข้อที่มีค่าเฉลี่ย ลำดับที่หนึ ่ง คือ สิ่งที่ท่านได้รับจากการอบรมโครงการครั้งนี ้ตรงตาม                
ความคาดหวังของท่านเป็นประโยชน์และสามารถนำไปใช้ได้จริง  (ค่าเฉลี ่ย 4.47) ลำดับที ่สอง               
คือ มีความชัดเจนในการตอบข้อซักถาม ให้คำแนะนำการเปิดโอกาสให้ซักถามหรือมีส่วนร่วมแสดง
ความคิดเห็น (ค่าเฉลี่ย 4.44)  
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บทท่ี  4 
สรุปผลและข้อเสนอแนะ  

 
สรุปผล 
 โครงการ  “ช ุมชนด ิจ ิท ัล (Digital Community) เพ ื ่อรองร ับส ังคมศตวรรษท ี ่  21”                    
กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ การพัฒนาสมรรถนะด้านดิจิทัลสำหรับผู ้ประกอบการท่องเที ่ยว              
เรื ่องการใช้งานระบบจัดการข้อมูลพิพิธภัณฑ์แบบเครือข่าย (Museum Pool) จากงบประมาณ
แผ่นดินแผนงานยุทธศาสตร์เสริมสร้างพลังทางสังคม กิจกรรมชุมชนดิจิทัล (Digital Community)                      
เพื่อรองรับสังคมศตวรรษที่ 21 (ย.1) รวมเป็นเงิน 38,324.00 (สามหมื่นแปดพันสามร้อยยี่สิบสี่บาทถ้วน) 
มีวัตถุประสงค์ เพื่อให้ผู้ประกอบการสามารถนําเสนอผลิตภัณฑ์ทางการท่องเที่ยวงานแสดงสินค้า            
เข้าสู่ระบบจัดการข้อมูลพิพิธภัณฑ์แบบเครือข่าย (Museum Pool) ได้ พร้อมทั้งสามารถเข้าชม
พิพิธภัณฑ์แบบระบบเครือข่าย (Museum Pool) ได้ และสามารถใช้แพลตฟอร์มเพื่อการจัดเก็บ
ข้อมูลทางวัฒนธรรมและความหลากหลายทางชีวภาพเพื่อให้ชุมชนหรือหน่วยงานสามารถจัดเก็บ
ข้อมูลได้ด้วยตัวเอง เป็นส่วนหนึ่งในการช่วยอนุรักษ์ให้ข้อมูลวัฒนธรรมและความหลากหลาย          
ทางชีวภาพท้องถิ่นสามารถคงอยู่ได้อย่างยั่งยืนและเข้าถึงได้รวดเร็วมากยิ่งขึ้น 

 

ตารางท่ี 4.1  แสดงผลการดำเนินโครงการ 
ตัวช้ีวัด หน่วยนับ แผน ผล 

เชิงปริมาณ :    
- จำนวนคนเข้าร่วมโครงการ คน 120 100 
เชิงคุณภาพ :    
- ความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามโดยภาพรวม ระดับ 3.50 4.56 

 

 
ข้อเสนอแนะ  
 - 
   

 
 

 



ภาคผนวก  
  

 ก. หนังสือขออนุมัติโครงการ 

 ข. คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงานโครงการ 
 ค. รายชื่อผู้เข้าร่วมโครงการ 

 ง. ตัวอย่างแบบประเมินความพึงพอใจโครงการ 

 จ. ภาพการดำเนินการโครงการ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 



 
ก. หนังสือขออนุมัติโครงการ 

 
 
 
 



 



 



 
 



 
 



ข. คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงานโครงการ 

 
 

 



 
 



 
 

 

 



ค. รายช่ือผู้เข้าร่วมโครงการ 

 
 



 
 

 
 



 
 



 
 



ง. ตัวอย่างแบบประเมินความพึงพอใจ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



จ. ภาพการดำเนินการโครงการ 
 

 
 
 

     
 

      
 

      
 
 


