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คำนำ 
 
 สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศได้ร ับอนุมัติ  ให้ดำเนินโครงการชุมชนดิจิทัล              
(Digital Community) เ พ ื ่ อ ร อ ง ร ั บ ส ั ง คมศตว ร รษท ี ่  2 1  ก ิ จ ก ร รมอบรม เ ช ิ ง ปฏ ิ บ ั ต ิ ก า ร                           
“การพัฒนาสมรรถนะด้านดิจิทัลสำหรับครูสังกัดการศึกษาขั้นพื ้นฐาน" เรื ่อง KidBright at School               
จากงบประมาณงบประมาณแผ่นดิน แผนงานยุทธศาสตร์เสริมสร้างพลังทางสังคม กิจกรรมชุมชนดิจิทัล                       
(Digital Community) เพ ื ่อรองร ับส ังคมศตวรรษที ่  21 (ย 1. ) รห ัสก ิจกรรม 104601070144             
จำนวนเงิน 49,524.00 บาท (สี่หมื่นเก้าพันห้าร้อยยี่สิบสี่บาทถ้วน) มีวัตถุประสงค์เพื่อให้ผู้เข้าอบรม                            
สามารถสร้างชุดคําสั่งผ่านโปรแกรม KidBright และส่งคําสั่งไปที่บอร์ด KidBright ให้ทำงานตามที่กำหนด                                    
ได้พร ้อมทั ้งสร ้างนว ัตกรรมสื ่อการเร ียนการสอนโดยใช ้ KidBright เป ็นเคร ื ่องม ือเพื ่อส ่งเสริม                    
ให ้เก ิดการศึกษาค้นคว ้าเช ิงสร ้างสรรค์ และเพ ื ่อให ้ เก ิดความร ู ้และท ักษะเก ี ่ยวกับ KidBright                          
นําไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนและการทำโครงการวิจัย โดยมีกลุ่มเป้าหมายรวมทั้งสิ้น 50 
คน ประกอบด้วยทีมวิทยากรจากศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์ และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ (เนคเทค) 
สำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) ครูสังกัดการศึกษาขั้นพื ้นฐานระดับ
ประถมศึกษาหรือระดับมัธยมศึกษา  และบุคลากรสำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ ในรุ่นที่ 2 
วันพฤหัสบดีที่ 9 และวันศุกร์ที ่ 10 พฤษภาคม 2567 ณ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 900 อาคาร 9 
มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์  เวลา 08.30 น. – 16.30  น.  

สุดท้ายนี ้ ขอขอบคุณผู ้บริหารสำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ ที ่ให้ความสำคัญ                     
สนับสนุนให้มีโครงการฯนี้ และที ่จะขาดไม่ได้คือบุคลากรของสำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ            
ที่ช่วยให้การดำเนินโครงการฯ ได้สำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี 
 

คณะกรรมการดำเนินโครงการ 
พฤษภาคม 2567 
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สารบัญ 
 

สารบัญ ก 
สารบัญภาพ ข 
สารบัญตาราง ค 
บทที่  1 บทนำ 1 
 หลักการและเหตุผล 1 
 วัตถุประสงค์โครงการ / กิจกรรมหลัก / กลุ่มเป้าหมาย / สถานที่ดำเนินโครงการ  2 
 วิธีดำเนินการ  
 งบประมาณ / วันที่ในการดำเนินงาน 3 
 ผลที่คาดว่าจะได้รับ /  ผลที่คาดว่าจะได้รับ (เชิงปริมาณ/เชิงคุณภาพ)                                                          4 
 การติดตามและประเมินผล / ผู้รับผิดชอบโครงการ 5 
บทที่  2 วิธีดำเนินโครงการ 6 
 แผนการดำเนินโครงการ / การประชาสัมพันธ์ 6 
 กำหนดการ 7 
บทที่ 3 ผลการดำเนินโครงการ 8 
 ผลการดำเนินโครงการ / ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถาม 8 
บทที่  4 สรุปผลและข้อเสนอแนะ  12 
 สรุปผล 12 
ภาคผนวก    
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สารบัญภาพ 
 

ภาพที่  หน้า 
   

3.1 ร ้อยละของผู้ตอบแบบสอบถามโครงการช ุมชนดิจ ิท ัล (Digital Community)               
เพื่อรองรับสังคมศตวรรษที่ 21 กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ “การพัฒนาสมรรถนะ
ด้านดิจ ิท ัลสำหรับครูส ังกัดการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน" เร ื ่อง KidBright at School                 
จำแนกตามเพศ 
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สารบัญตาราง 
 

ตารางท่ี  หน้า 
3.1 วิเคราะห์จำนวนและความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามจำแนกตามตำแหน่ง 9 
3.2 วิเคราะห์จำนวนและความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามจำแนกตามหน่วยงาน 9 
3.3   วิ เคราะห์ความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถาม  

ด้านขั้นตอนและกระบวนการจัดโครงการ 
10 

3.4 วิ เคราะห์ความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามด้านวิทยากร  10 
3.5              วิ เคราะห์ความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามด้านความรู้  

 ความเข้าใจที่ ได้รับจากการเข้าร่วมโครงการ  
11 

3.6 วิ เคราะห์ความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถาม โดยภาพรวม 11 
4.1 แสดงผลการดำเนินโครงการ 12 
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บทท่ี  1 
บทนำ 

 
หลักการและเหตุผล 

ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ (เนคเทค) สํานักงานพัฒนา
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) ได้พัฒนาบอร์ดสมองกลฝังตัว ที่เรียกว่า “Kid Bright” 
(คิดไบรท์) ข ึ ้น โดยเน ้นให ้เป ็นเคร ื ่องม ือที ่ ใช ้งานง ่ายเป ็นบล็อกแค่ลากมาต่อ Kid Bright                       
ผ่านการพัฒนาอย่างต่อเนื ่อง มีการนําไปให้เด็ก ๆ ทดลองใช้ และนํามาปรับปรุงจนกระทั่ง                        
ได้รับการผลักดันจากกระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ปัจจุบัน เป็นกระทรวงการอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม) ให้เป็นหนึ่งในโครงการ บิ๊กร๊อกที่ได้รับการ สนับสนุนงบประมาณ   
จากรัฐบาล โดยดําเนินการเป็นโครงการ “KidBright: Coding at School” ขึ้น เพื่อสร้างเครื่องมือ
ช ่วยสอนโค ้ดต ิ ้ งและสะเต ็ม (Coding and STEM) รวมถ ึ งการสร ้ างโอกาสในการเข ้ าถึง                              
และใช้ประโยชน์จากเครื่องมือดังกล่าวในโรงเรียนสังกัดการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

ทั้งนี ้ Kid Bright มุ่งเน้นให้ผู ้เรียนได้พัฒนากระบวนการคิดเชิงตรรกะร่วมกับความคิด
สร้างสรรค์สามารถต่อยอดการเรียนรู้สู่การพัฒนาแอปพลิเคชั่นและเทคโนโลยีด้วยตนเองในอนาคต 
โดยผู้เรียนสามารถสร้างชุดคําสั่งควบคุมการทํางานของบอร์ดผ่านโปรแกรมสร้างชุดคําสั่งที่ใช้งานง่าย 
เพียงการลากบล็อกคําสั่งมาวางต่อกัน (Drag and drop) รวมถึงมีการนํา Blockly มาผสมผสาน เป็น
บล็อกคําสั ่งอย่างง่าย มีให้เลือกภาษาได้ทั ้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ช่วยลดความกังวล               
เรื่องการพิมพ์ชุดคําสั่งผิด ชุดคําสั่งที่ถูกสร้างดังกล่าวจะส่งไปที่บอร์ดให้ทำงานตามทีก่ำหนดไว้ 

นอกจากนี ้ KidBright ยังเป็นบอร์ดที ่พัฒนาขึ ้นเพื ่อกระตุ ้นศักยภาพการคิดเชิงระบบ                    
และการคิดเช ิงสร้างสรรค์ในเด็กว ัยเร ียนผ่านการเร ียนรู ้แบบ Learn and Play บอร์ดได้รับ                  
การออกแบบให้มีการแสดงผลและเซนเซอร์แบบง่าย โดยผู้เรียนสามารถออกแบบและสร้างชุดคําสั่ง
แบบ Block-structured programming ผ่านแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ด้วยเหตุผลดังกล่าว              
สํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์ จึงได้จัดโครงการชุมชน
ดิจิทัล (Digital Community)เพื่อรองรับสังคมศตวรรษที่ 21 กิจกรรม อบรมเชิงปฏิบัติการ “การ
พัฒนาสมรรถนะด้านดิจิทัลสำหรับครูสังกัดการศึกษาขั้นพื้นฐาน" เรื่อง KidBright at School เพ่ือ
ส่งเสริมให้เกิดการศึกษาค้นคว้าเชิงสร้างสรรค์ 
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วัตถุประสงค์โครงการ/กิจกรรมหลัก 

1. เพื ่อให้ผ ู ้เข ้าอบรมสามารถสร้างชุดคําส ั ่งผ ่านโปรแกรม KidBright และส่งคําสั่ง                    

ไปที่บอร์ด KidBright ให้ทำงานตามท่ีกำหนดได้ 

2. เพื ่อให้ผู ้เข้าอบรมสามารถสร้างนวัตกรรมสื ่อการเรียนการสอนโดยใช้ KidBright         

เป็นเครื่องมือเพ่ือส่งเสริมให้เกิดการศึกษาค้นคว้าเชิงสร้างสรรค์ 

3. เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรมได้รับความรู้และทักษะเกี่ยวกับ KidBright เพื่อนําไปประยุกต์           

ใช้ในการจัดการเรียนการสอนและการทำโครงการวิจัย 

 

กลุ่มเป้าหมาย 

จำนวน 50 คน ประกอบด้วย 

1. ทีมวิทยากรจากศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ (เนคเทค) 

สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.)  

2. ครูสังกัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐานระดับประถมศึกษา หรือ ระดับมัธยมศึกษา  

3. บุคลากรสํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ/ดําเนินงาน/ประสานงาน  

 

สถานที่ดำเนินโครงการ  

  ณ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 900 อาคาร 9 มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์ 

 

วิธีดำเนินการ 
 

ขั้นตอน รายการ/กิจกรรม 
ระยะเวลาดำเนินการ (พ.ศ.2567) 

มีนาคม เมษายน พฤษภาคม มิถุนายน 
1. แต่งตั้งคำสั่งคณะกรรมการดําเนินงาน      
2. ประชุมคณะกรรมการดําเนินงาน     
3. เสนอขออนุมัติโครงการ     
4. ประชาสัมพันธ์โครงการ     
5. ประสานงาน/ดําเนินงานด้านเอกสาร     
6. ดำเนินโครงการฯ     
7. สรุปผลการดาเนินโครงการ     
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งบประมาณ 
งบประมาณแผ่นดิน แผนงานยุทธศาสตร์เสริมสร้างพลังทางสังคม กิจกรรมชุมชนดิจิทัล 

(Digital Community) เพ ื ่ อรองร ับส ั งคมศตวรรษท ี ่  21 รห ัสก ิจกรรม 10460 1070144                             
จำนวนเงิน 49,524.00 บาท (สี่หมื่นเก้าพันห้าร้อยยี่สิบสี่บาทถ้วน) โดยถัวเฉลี่ยทุกรายการ 
 

รุ่นที่ 2 วันพฤหัสบดีที่ 9 และวันศุกร์ที่ 10 พฤษภาคม 2567                      

1) ค่าตอบแทนวิทยากรอภิปราย    เป็นเงิน 21,600.00 บาท 

    (จํานวน 3 คนๆ ละ 2 วัน ๆ ละ 6 ชม. ๆ ละ 600 บาท) 

2) ค่าอาหารว่าง      เป็นเงิน  6,000.00 บาท 

    (จํานวน 2 วัน ๆ ละ จํานวน 50 คน ๆ ละ 2 มื้อ ๆ ละ 30 บาท) 

3) ค่าอาหารกลางวัน     เป็นเงิน 15,000.00 บาท 

    (จํานวน 2 วัน ๆ ละ จํานวน 50 คน ๆ ละ 150 บาท)  

4) ค่าท่ีพักวิทยากร      เป็นเงิน  1,500.00 บาท 

    (จํานวน 2 ห้อง ๆ ละ 1 คืนๆ ละ 750 บาท) 

5) ค่าพาหนะ (ชดเชยค่าพาหนะ)    เป็นเงิน 1,424.00 บาท 

6) ค่าวัสดุ (40 คน ๆ ละ 100 บาท)   เป็นเงิน 4,000.00 บาท 

  รวมเป็นเงิน 49,524.00 บาท 

                                                               (สี่หม่ืนเก้าพันห้าร้อยยี่สิบสีบ่าทถ้วน) 

 

วันที่ในการดำเนินงาน  

        ในรุ่นที่ 2 วันพฤหัสบดีที่ 9 และวันศุกร์ที่ 10 พฤษภาคม 2567                      
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ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

1. ผู ้เข้าอบรมสามารถสร้างชุดคําสั ่งผ่านโปรแกรม KidBright และส่งคําสั ่งไปที ่บอร์ด 
KidBright ให้ทำงานตามท่ีกำหนดได ้

2. ผู้เข้าอบรมสามารถสร้างสร้างนวัตกรรมสื ่อการเรียนการสอนโดยใช้ KidBright  เป็น
เครื่องมือเพ่ือส่งเสริมให้เกิดการศึกษาค้นคว้าเชิงสร้างสรรค์ 

3. ผู ้เข้ารับการอบรมได้ร ับความรู ้และทักษะเกี ่ยวกับ KidBright เพื ่อนําไปประยุกต์            
ใช้ในการจัดการเรียนการสอนและการทำโครงการวิจัยงบประมาณ 

 

ผลที่คาดว่าจะได้รับ (เชิงปริมาณ/เชิงคุณภาพ) 

1.  ด้านผลผลิต (output) 

เป้าหมายเชิงปริมาณ ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
ผู้เข้าร่วมโครงการฯ จำนวน 50 คน จำนวนผู้เข้าร่วมโครงการฯ เป็นไปตามเป้าหมายที่ตั้งไว้ 

เป้าหมายเชิงคุณภาพ ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
ผู้เข้าร่วมโครงการฯ จำนวน 50 คน
สามารถสร้างชุดคําสั่งผ่านโปรแกรม 
KidBright และส่งคำสั่งไปที่บอร์ด 
KidBright ให้ทำงานตามที่กำหนดได้ 

ผู้เข้าร่วมโครงการฯ จำนวน 50 คน ได้รับความรู้และทักษะ
สามารถสร้างชุดคําสั่งผ่านโปรแกรม KidBright และส่ง
คำสั่งไปที่บอร์ด KidBright ให้ทํางานตามที่กำหนดได้ 

  
 2.  ด้านผลลัพธ์ (outcome) 

เป้าหมายเชิงปริมาณ ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ ผู้ใช้ประโยชน์ 
มีผู้เข้าร่วมโครงการฯ 
ตามเป้าหมาย  
จำนวน 50 คน 

ผู้เข้าร่วมโครงการฯ จำนวน 50 คน  
ได้รับความรู้สามารถสร้างนวัตกรรมสื่อ 
การเรียนการสอนโดยใช้ KidBright  
เป็นเครื่องมือเพ่ือส่งเสริมให้เกิดการศึกษา
ค้นคว้าเชิงสร้างสรรค์ 
 
 
 

- ผู้เข้าร่วมโครงการฯ  
จำนวน 50 คน 
- โรงเรียน / สถานศึกษา
ของผู้เข้ารับการอบรม 



5 
 

เป้าหมายเชิงคุณภาพ ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ ผู้ใช้ประโยชน์ 
ผู้เข้าร่วมโครงการฯ  
จำนวน 50 คน  
มีความรู้และทักษะ ในการ
ใช้ โปรแกรม KidBright 

ผู้เข้าร่วมโครงการฯ จำนวน 50 คน 
ได้รับความรู้และทักษะเกี่ยวกับ KidBright 
เพ่ือนําไปประยุกต์ใช้ในการจัดการ เรียน
การสอนและ           การทำโครงการวิจัย 

- ผู้เข้าร่วมโครงการฯ  
จำนวน 50 คน 
- โรงเรียน / สถานศึกษา
ของผู้เข้ารับการอบรม 

 

 3. ด้านผลกระทบ (impact)   
 

เป้าหมายเชิงปริมาณ ความเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดขึ้น 
ระยะเวลาที่จะเห็น 
ความเปลี่ยนแปลง 

ผู้เข้าร่วมโครงการฯ จำนวน 50 คน 
นำความรู้ที่ได้รับจากการอบรมไป
ถ่ายทอดให้ความรู้ได้อย่างถูกต้อง 

ผู้เข้าร่วมโครงการฯ  
นําความรู้ที่ได้รับ  
จากการเข้าร่วมโครงการไปปรับ
ใช้ได้อย่างถูกต้อง 
และมีประสิทธิภาพ 

ปีงบประมาณ         
พ.ศ. 2567 

เป้าหมายเชิงคุณภาพ ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ ระยะเวลาที่จะเห็น 
ความเปลี่ยนแปลง 

ผู้เข้าร่วมโครงการฯ สามารถนำความรู้
และทักษะเกี่ยวกับ KidBright ไปถ่ายทอด
ในการจัดการเรียนการสอนและการทำ
โครงการวิจัย 

ผู้เข้าร่วมโครงการฯ ได้รับความรู้
และทักษะเกี่ยวกับ KidBright 
เพ่ือนําไปประยุกต์ใช้ 
ในการจัดการเรียนการสอน 
และการทำโครงการวิจัย 

ปีงบประมาณ         
พ.ศ. 2567 

 

การติดตามและประเมินผล 

1. สัมภาษณ์/สอบถาม 

2. แบบประเมินความพึงพอใจจากแบบสอบถาม 

3. การประเมินผลการดําเนินงานตามวัตถุประสงค์ ตัวชี้วัดและค่าเป้าหมายของโครงการ 
 

ผู้รับผิดชอบโครงการ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์สายฝน เสกขุนทด ผู้อำนวยการสำนักวิทยบริการฯ 
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บทท่ี  2 

วิธีดำเนินโครงการ 
 

แผนการดำเนนิโครงการ 
       โครงการชุมชนดิจิทัล (Digital Community) เพ่ือรองรับสังคมศตวรรษที่ 21 กิจกรรมอบรม
เช ิงปฏิบ ัต ิการ “การพัฒนาสมรรถนะด้านดิจ ิท ัล สำหรับคร ูส ังก ัดการศึกษาขั ้นพ ื ้นฐาน”                        
เรื่อง KidBright at School มีแผนการดำเนินงานโครงการฯ ดังนี้ 

1. แต่งตั้งคำสั่งคณะกรรมการดําเนินงาน  
2. ประชุมคณะกรรมการดําเนินงาน 

3. เสนอขออนุมัติโครงการ 

4. ประชาสัมพันธ์โครงการ 

5. ประสานงาน/ดําเนินงานด้านเอกสาร 

6. ดำเนินโครงการฯ 

7. สรุปผลการดำเนินโครงการ 
 
การประชาสัมพันธ์ 
 สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ ได้ประชาสัมพันธ์ผ่านสื่อออนไลน์ได้แก่ Line 
Facebook Website  และระบบสารบรรณอิเล็กทรอนิกส์ (doc.rru.ac.th) 
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กำหนดการ  

 

เวลา เนื้อหา วิทยากร 
วันพฤหัสบดีที่ 9 พฤษภาคม 2567                      
09.00 - 12.00 น. Workshop: 

- เรียนรู้วิทยาการคํานวณพ้ืนฐานด้วย 
KidBright 

1. ดร.สุรพล ตันอร่าม  
2. นายวุฒิพงษ์ พรสุขจันทรา  
3. นางสาวพิไลพร วงษา  
4. นายพรศักดิ์ เวชเจริญ 13.00 – 16.30 น. Workshop: 

- KidBright กับ IoT ขั้นสูง 
วันศุกร์ที่ 10 พฤษภาคม 2567                      
09.00 - 12.00 น. Workshop: 

- เรียนรู้วิทยาการข้อมูล (Data 
Science) ด้วย Utunoi PLAYGROUND 

1. ดร.สุรพล ตันอร่าม  
2. นายวุฒิพงษ์ พรสุขจันทรา 
3. นางสาวพิไลพร วงษา  
4. นายพรศักดิ์ เวชเจริญ 13.00 – 16.30 น. Workshop: 

- เรียนรู้ปัญญาประดิษฐ์ด้วย 
แพลตฟอร์ม KidBright Al 

 

 

หมายเหตุ : พักรับประทานอาหารว่างเวลา 10.30 - 10.45 น. และ 14.30 - 14.45 น.  
           พักรับประทานอาการกลางวันเวลา 12.00 - 13.00 น. 
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บทท่ี  3   
ผลการดำเนินโครงการ 

 

ผลการประเมินโครงการ  
การสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการเข้าร่วมโครงการชุมชนดิจิทัล (Digital Community)

เพื่อรองรับสังคมศตวรรษที่ 21 กิจกรรม อบรมเชิงปฏิบัติการ “การพัฒนาสมรรถนะด้านดิจิทัล 
สำหรับครูสังกัดการศึกษาขั้นพื้นฐาน” เรื่อง KidBright at School  ผู้รับผิดชอบโครงการได้เสนอ          
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลออกเป็น 2 ส่วน โดยเรียงลำดับ ดังนี้ 

ส่วนที่ 1  วิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม  
ส่วนที่ 2  วิเคราะห์จำนวนและความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 

ผลการประเมินจากแบบประเมินความพึงพอใจ   

ส่วนที่  1  วิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

 
 

ภาพที่  3.1   
 

ร้อยละของผู ้ตอบแบบสอบถามโครงการชุมชนดิจิทัล (Digital Community)                       
เพื ่อรองรับสังคมศตวรรษที ่ 21 กิจกรรม อบรมเชิงปฏิบัติการ “การพัฒนา
สมรรถนะด้านดิจิทัลสําหรับครูสังกัดการศึกษาขั้นพื้นฐาน” เรื ่อง KidBright at 
School จำแนกตามเพศ 

 
 

จากภาพที ่  3.1 จำนวนและร ้อยละของผ ู ้ตอบแบบสอบถามโครงการช ุมชนด ิจ ิทัล                  
(Digital Community) เพ ื ่ อรองร ับส ั งคมศตวรรษท ี ่  21 ก ิจกรรม อบรมเช ิ งปฏ ิบ ัต ิ การ                            
“การพัฒนาสมรรถนะด้านดิจิทัลสําหรับครูสังกัดการศึกษาขั้นพื้นฐาน” เรื่อง KidBright at School 
จำแนกตามเพศ จำนวน 26 คน ส่วนใหญ่เป็น เพศหญิง จำนวน 17 คน คิดเป็นร้อยละ 60.71             
เพศชาย จำนวน 11 คน คิดเป็นร้อยละ 39.29 

เพศชาย จำนวน  11 คน          

 คิดเป็นร้อยละ 39.29 

เพศหญิง จำนวน 17 คน   

คิดเป็น ร้อยละ 60.71 
เพศชาย  

เพศหญิง   
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ส่วนที่ 2  วิเคราะห์จำนวนและความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 

ตารางท่ี 3.1 วิเคราะห์จำนวนและความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามจำแนกตามตำแหน่ง 
 

ที ่ ตำแหน่ง จำนวน 

1 คร ู 16 
2 ครผูู้ช่วย 12 
 รวมทั้งสิ้น 28 

 
ตารางท่ี 3.2 วิเคราะห์จำนวนและความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามจำแนกตามหน่วยงาน 
              

ที ่ หน่วยงาน จำนวน 

1 สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาฉะเชิงเทรา เขต 1 9 
2 สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาฉะเชิงเทรา เขต 2 11 
3 โรงเรียนวัดโกรกแก้ววงพระจันทร์ 1 
4 โรงเรียนบ้านห้วยน้ำใส 1 
5 โรงเรียนวัดพรหมสุวรรณ 1 
6 โรงเรียนทุ่งสะเดาประชาสรรค์ 1 
7 โรงเรียนบ้านวังหิน 1 
8 โรงเรียนวัดวังกะจะ 1 
9 บริษัทเอกชน 2 
 รวมทั้งสิ้น 28 
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ตารางท่ี 3.3  วิ เคราะห์ความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามด้านขั้นตอนและกระบวน  
                การจัดโครงการ  
 

ข้อที่ ความพึงพอใจ ค่าเฉลี่ย ระดับ อันดับที่ 

1 
กิจกรรมสอดคล้องกับความต้องการและวัตถุประสงค์         
ของโครงการ 

4.65 ดีมาก 3 

2 ระยะเวลาในการดำเนินโครงการมีความเหมาะสม 4.32 ดี 4 
3 ความพร้อมของอุปกรณ์โสตทัศนูปกรณ์ 4.72 ดีมาก 1 
4 สถานที่จัดโครงการมีความเหมาะสม 4.70 ดีมาก 2 

สรุปค่าเฉลี่ยความพึงพอใจด้านขั้นตอนและกระบวนการจัดโครงการ 4.59 ดีมาก  
 

จากตารางที่ 3.3 พบว่าผู้เข้าร่วมโครงการฯ มีความพึงพอใจด้านขั้นตอนและกระบวนการ           
จัดโครงการมีความพึงพอใจอยู่ในระดับ ดีมาก ค่าเฉลี่ย 4.59 และแยกตามหัวข้อพบว่า อันดับที่หนึ่ง  
คือ ความพร้อมของอุปกรณ์โสตทัศนูปกรณ์ (ค่าเฉลี่ย 4.72) อันดับที่สอง คือ สถานที่จัดโครงการ         
ม ีความเหมาะสม (ค่าเฉล ี ่ย 4.70) อันด ับท ี ่สาม ค ือ ก ิจกรรมสอดคล ้องก ับความต ้องการ                         
และวัตถุประสงค์ของโครงการ (ค่าเฉลี ่ย 4.65) อันดับที ่สี่ คือ ระยะเวลาในการดำเนินโครงการ                
มีความเหมาะสม (ค่าเฉลี่ย 4.32)   

 

ตารางท่ี 3.4  วิ เคราะห์ความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามด้านวิทยากร  

 

ข้อที่ ความพึงพอใจ ค่าเฉลี่ย ระดับ อันดับที่ 
1 ความรอบรู้ ในเนื้อหาของวิทยากร 4.82 ดีมาก 1 

2 
การจัดลำดับเนื้อหาการบรรยายของวิทยากร 
มีความน่าสนใจ เข้าใจง่าย 

4.50 
 

ดี 3 

3 การนำเสนอสื่อมีความสอดคล้องกับเนื้อหา 4.60 ดีมาก 2 
4 ความน่าสนใจในการดำเนินกิจกรรม 4.40 ดี 4 

สรุปค่าเฉลี่ยความพึงพอใจด้านการบรรยายของวิทยากร 4.58 ดีมาก  
 

จากตารางที่ 3.4 พบว่าผู้เข้าร่วมโครงการฯ มีความพึงพอใจด้านวิทยากรอยู่ในระดับ ดีมาก 
ค่าเฉลี ่ย 4.58 และแยกตามหัวข้อพบว่า อันดับที ่หนึ ่ง คือความรอบรู ้ ในเนื ้อหาของวิทยากร        
(ค่าเฉลี่ย 4.82) อันดับที่สอง คือการนำเสนอสื่อมีความสอดคล้องกับเนื้อหา ( 4.60) อันดับที่สาม           
คือ การจัดลำดับเนื้อหาการบรรยายของวิทยากรมีความน่าสนใจ เข้าใจง่าย (ค่าเฉลี่ย 4.50) อันดับที่สี่ 
คือ ความน่าสนใจในการดำเนินกิจกรรม (ค่าเฉลี่ย 4.40)   
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ตารางท่ี 3.5   วิ เคราะห์ความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามด้านความรู้ความเข้าใจ       
               ที่ ได้รับจากการเข้าร่วมโครงการ  
 

ข้อที่ ความพึงพอใจ ค่าเฉลี่ย ระดับ อันดับที่ 

1 
มีความชัดเจนในการตอบข้อซักถาม ให้คำแนะนำการเปิด
โอกาส ให้ซักถามหรือมีส่วนร่วมแสดงความคิดเห็น 

4.76 
 

ดีมาก 2 

2 
สิ่งที่ท่านได้รับจากการอบรมโครงการครั้งนี้ตรงตามความ
คาดหวังของท่านเป็นประโยชน์และสามารถนำไปใช้ได้จริง 

4.83 
 

ดีมาก 1 

สร ุปค่าเฉล ี ่ยความพึงพอใจด ้านความร ู ้ความเข ้าใจท ี ่ ได ้รับ                         
จากการเข้าร่วมโครงการ 

4.79 ดีมาก  

 

จากตารางที่ 3.5 พบว่าผู้เข้าร่วมโครงการฯ มีความพึงพอใจด้ านความรู ้ ค วาม เข้ า ใจ           
ที ่ ไ ด้ รั บจากการ เข้ า ร่ วม โครงการ อยู่ในระดับ ดีมาก ค่าเฉลี่ย 4.79 และแยกตามหัวข้อพบว่า  
อันดับที ่หนึ ่ง  คือ สิ ่งที ่ท่านได้รับจากการอบรมโครงการครั ้งนี ้ตรงตามความคาดหวังของท่าน          
เป็นประโยชน์และสามารถนำไปใช้ได้จริง (ค่าเฉลี่ย 4.83) อันดับที่สอง คือ มีความชัดเจนในการตอบ       
ข้อซักถามให้คำแนะนำการเปิดโอกาส ให้ซักถามหรือมีส่วนร่วมแสดงความคิดเห็น (ค่าเฉลี่ย 4.76)  

 

ตารางท่ี 3.6 วิ เคราะห์ความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถาม โดยภาพรวม  
 

ข้อที่ ความพึงพอใจ ค่าเฉลี่ย ระดับ 
1 ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจด้านขั้นตอนและกระบวนการจัดโครงการ 4.59 ดีมาก 
2 ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจด้านวิทยากร 4.58 ดีมาก 

3 
ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจด้านความรู้ความเข้าใจที่ได้รับ 
จากการเข้าร่วมโครงการ 

4.79 ดีมาก 

สรุปค่าเฉลี่ยความพึงพอใจโดยภาพรวม 4.65 ดีมาก 
 

 

จากตารางที ่ 3.6 พบว่าความพึงพอใจของผู ้ตอบแบบสอบถามโครงการชุมชนดิจ ิทัล             
(Digital Community) เพื่อรองรับสังคมศตวรรษที่ 21 กิจกรรม อบรมเชิงปฏิบัติการ “การพัฒนา
สมรรถนะด้านด ิจ ิท ัล สำหร ับคร ูส ังก ัดการศ ึกษาขั ้นพื ้นฐาน” เร ื ่อง KidBright at School                         
จัดโดยสำนักวิทยบริการฯ มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์ โดยมีผู้ตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ  
จำนวน 26 คน ความพึงพอใจในการเข้าร่วมโครงการครั้งนี้ อยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ย 4.65 
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บทท่ี  4 
สรุปผลและข้อเสนอแนะ  

 
สรุปผล 
 โครงการช ุมชนด ิจ ิ ท ั ล  (Digital Community) เพ ื ่ อรองร ั บส ั งคมศตวรรษท ี ่  21                           
กิจกรรม อบรมเชิงปฏิบัติการ “การพัฒนาสมรรถนะด้านดิจิทัลสําหรับครูสังกัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน”                         
เรื ่อง KidBright at School งบประมาณที ่ใช้ในการดำเนินโครงการโดยใช้งบประมาณแผ่นดิน  
แผนงาน : แผนงานยุทธศาสตร์เสริมสร้างพลังทางสังคม โครงการชุมชนดิจิทัล (Digital Community) 
เพ่ือรองรับสังคมศตวรรษที่ 21 จํานวนเงิน 44,972.00 บาท (สี่หมื่นสี่พันเก้าร้อยเจ็ดสิบสองบาทถ้วน)  
มีว ัตถุประสงค์เพ ื ่อให ้ผ ู ้ เข ้าอบรมสามารถสร ้างช ุดคําส ั ่งผ ่านโปรแกรม KidBright ส่งคำสั่ง                          
ไปที ่บอร์ด KidBright ให้ทำงานตามที ่กำหนดได้พร้อมสร้างนวัตกรรมสื ่อการเร ียนการสอน                       
โดยใช้ KidBright เป็นเครื่องมือเพื่อส่งเสริมให้เกิดการศึกษาค้นคว้าเชิงสร้างสรรค์และได้รับความรู้
แ ละท ั กษะ เก ี ่ ย วก ั บ  KidBright เพ ื ่ อน ํ า ไปประย ุ กต ์ ใ ช ้ ใ นการจ ั ดการ เ ร ี ยนการสอน                                    
และการทำโครงการวิจัย 

 

ตารางท่ี 4.1  แสดงผลการดำเนินโครงการ 
ตัวช้ีวัด หน่วยนับ แผน ผล 

เชิงปริมาณ :    
- จำนวนคนเข้าร่วมโครงการ คน 50 50 
เชิงคุณภาพ :    
- ความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามโดยภาพรวม ระดับ 3.50 4.65 

 

 
ข้อเสนอแนะ  
 - 
   

 
 

 



ภาคผนวก  
  

 ก. หนังสือขออนุมัติโครงการ 

 ข. คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงานโครงการ 
 ค. รายชื่อผู้เข้าร่วมโครงการ 

 ง. ตัวอย่างแบบประเมินความพึงพอใจโครงการ 

 จ. ภาพการดำเนินการโครงการ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 



ก. หนังสือขออนุมัติโครงการ 
 

 



 
 



 
 
 



 
 
 
 
 



 
 
 



ข. คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงานโครงการ 
 

 
  
 



  
 

  
 
 
 



 

 
 
 
 
 



ค. รายช่ือผู้เข้าร่วมโครงการ 
 

 
 
 

 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 



ง. ตัวอย่างแบบประเมินความพึงพอใจ 
   

 



 



 
 

  
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 
จ. ภาพการดำเนินการโครงการ 

                                        

 
 

        
 

     
 

 


