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รายงานผลการดำเนินงาน 
 
 
 
 

โครงการอบรมฝึกปฏิบตัิการ หลกัสูตร การใช้ AI เพื่อพัฒนาการเรียนการสอน 
และการทำงานของคนทกุชว่งวัย หวัข้อ การสร้างสื่อแบบปฏิสัมพันธ์ โดยใช้ปญัญาประดิษฐ์ 

เพื่อการพัฒนาทักษะการคดิสร้างสรรค์สำหรบันักเรียน  
วันศกุร์ที ่13 มิถนุายน 2568  

ณ ห้องปฏิบตัิการคอมพวิเตอร์ 8203 และ 8204 มหาวทิยาลัยราชภัฏราชนครนิทร ์บางคล้า 

 
 

 
ผู้อำนวยการสำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

หัวหน้าโครงการ/ผู้รับผิดชอบโครงการ 
 
 

 
 

 

มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์ 
ประจำปีงบประมาณ พ.ศ 2568 
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รายงานผลการดำเนินงาน 
__________________________________________________ 

ยุทธศาสตร์ 
       (    ) ยุทธศาสตร์ที่ 1 พัฒนาท้องถิ่น (ระบุด้าน)  

              1.ด้านเศรษฐกิจ  2.ด้านสังคม   2.1ด้านสุขภาวะ    2.2ด้านวัฒนธรรม  

              3.ด้านสิ่งแวดล้อม   4.ด้านการศึกษา  5.ด้านอื่น ๆ (ระบุ).......................... 

       (     ) ยุทธศาสตร์ที่ 2 การผลิตครูและพัฒนาครู  (ระบุด้าน)                  

              1.การผลิตครู       2.การพัฒนาครู (บัณฑิตครูของราชภัฏ) 

       (     ) ยุทธศาสตร์ที่ 3 ยกระดับคุณภาพการศึกษา      

       (     ) ยุทธศาสตร์ที่ 4 การพัฒนาระบบบริหารจัดการ 

ประเภทโครงการ (ระบุประเภท)                  

  1.โครงการพัฒนา    2.โครงการวิจัย   3.โครงการอบรม/บริการวิชาการ

  4.โครงการกิจกรรมสัมพันธ์ 

 

ลักษณะโครงการ (ระบุประเภท)                  

  1.โครงการใหม่  

       2.โครงการเดิม  

 

ชื่อโครงการหลัก  โครงการชุมชนดิจิทัล (Digital Community) เพ่ือรองรับสังคมศตวรรษท่ี21 

ชื่อโครงการย่อย  โครงการอบรมฝึกปฏิบัติการ หลักสูตร การใช้ AI เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน 
                      และการทำงานของคนทุกช่วงวัย หัวข้อ การสร้างสื่อแบบปฏิสัมพันธ์  
                      โดยใช้ปัญญาประดิษฐ์เพ่ือการพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์สำหรับนักเรียน                  
หัวหน้าโครงการ/ผู้รับผิดชอบโครงการ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์สายฝน เสกขุนทด  

                                                  ผู้อำนวยการสำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

E-mail Saifon.sek@rru.ac.th เบอร์โทรศัพท์ 038-500-000 ต่อ 6501 

          ผู้อำนวยการสำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์ 

 

 

mailto:Saifon.sek@rru.ac.th
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1. หลักการและเหตุผล (อธิบายทุนเดิม ข้อจำกัดในการทำงาน กระบวนงานที่มีปัญหา ฯลฯ)  

ทุนเดิม ในยุคปัจจุบัน ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence: AI) ได้เข้ามามีบทบาทสำคัญในการ

การดำเนินชีวิตของมนุษย์ในทุกมิติ ทั้งในด้านการศึกษา การทำงาน และการใช้ชีวิตประจำวันเทคโนโลยี 

AI ได้รับการพัฒนาอย่างก้าวกระโดด และถูกนำมาใช้ในการปรับปรุงกระบวนการเรียนรู้การวิเคราะห์

ข้อมูล และการสร้างนวัตกรรมใหม่ ๆ อย่างกว้างขวาง หากเยาวชนซึ่งเป็นทรัพยากรมนุษย์ที่สำคัญของ

ชาติสามารถเข้าใจและใช้ AI ได้อย่างเหมาะสม ย่อมจะเป็นการวางรากฐานสำคัญในการพัฒนาศักยภาพ

ตนเองเพ่ือเติบโตเป็นกำลังสำคัญของประเทศในอนาคต 
 

ข้อจำกัดในการทำงาน สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศเล็งเห็นถึงความสำคัญดังกล่าว

ข้างต้นจึงได้ดำเนินการจัดโครงการอบรมฝึกปฏิบัติการ หลักสูตร การใช้ AI เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน

และการทำงานของคนทุกช่วงวัย หัวข้อ การสร้างสื่อแบบปฏิสัมพันธ์ โดยใช้ปัญญาประดิษฐ์                     

เพ่ือการพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์สำหรับนักเรียน 

กระบวนงานที่มีปัญหา การพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนผ่านการใช้สื่อการเรียนรู้ 

แบบมีปฏิสัมพันธ์ที่ปรับตามผู้เรียนด้วยเทคโนโลยี AI 
 

2. วัตถุประสงค์ (ให้ระบุเป็นข้อ ๆ หรือ ความเรียง) 

2.1 เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับเทคโนโลยี AI และการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 

2.2 เพ่ือส่งเสริมการพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนผ่านการใช้สื่อการเรียนรู้แบบมี  

ปฏิสัมพันธ์ที่ปรับตามผู้เรียนด้วยเทคโนโลยี AI 

2.3 เพ่ือสร้างต้นแบบสื่อการเรียนรู้ที่ใช้ AI ซึ่งสามารถนําไปประยุกต์ใช้จริงในห้องเรียนหรือนําไป 

พัฒนาต่อยอดในระดับโรงเรียนหรือชุมชน 

2.4 เพ่ือสร้างแรงบันดาลใจให้เกิดการประยุกต์ใช้ AI อย่างสร้างสรรค์ในการยกระดับคุณภาพ 

การศึกษาและการเรียนรู้ตลอดชีวิตสำหรับคนทุกช่วงวัย 
 

3. กรอบแนวคิดการดำเนินงาน 

ดำเนินโครงการฯ ภายใต้กรอบแนวคิดเพ่ือมุ่งเน้นการพัฒนาศักยภาพผู้เข้าร่วมอบรมให้สามารถ            

ประยุกต์ใช้ AI ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 

4.  สถานที่/พื้นที่ดำเนินการ  

ณ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 8203 และ 8204 มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์ บางคล้า 
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5. ปัญหา  
การเพ่ิมศักยภาพให้ผู้เรียนและครูผู้สอนมีความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยี AI เพ่ิมขึ้นและสามารถนำไป

ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน    
  

    วิธีการแก้ปัญหา 
สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์ จึงได้จัดโครงการ

โครงการอบรมฝึกปฏิบัติการ หลักสูตร การใช้ AI เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและการทำงาน             
ของคนทุกช่วงวัย หัวข้อ การสร้างสื่อแบบปฏิสัมพันธ์ โดยใช้ปัญญาประดิษฐ์เพ่ือการพัฒนาทักษะ                
การคิดสร้างสรรค์สำหรับนักเรียน 

 
5. เป้าหมายและจำนวนผู้เข้าร่วมโครงการ 

กลุ่มเป้าหมาย จำนวน
เป้าหมาย 

ในโครงการ 
(คน) 

จำนวน
ผู้เข้าร่วม

โครงการจริง 
(คน) 

จำนวนผู้เข้า
อบรมที่ได้รับ

ความรู้ 
(คน) 

จำนวนผู้เข้า
อบรมที่นำ
ความรู้ไป
เผยแพร่ 
(คน) 

จำนวนผู้เข้า
อบรมที่นำ
ความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ 

(คน) 
- ผู้บริหาร 2 2 2 2 2 
- เจ้าหน้าท่ี 10 10 10 10 10 
- นักศึกษา       
- ประชาชน      
- ครู  2 2 2 2 2 
- นักเรียน 62 63 63 63 63 
- อื่น ๆ 
- วิทยากร 

 
4 

 
4 

 
4 

 
4 

 
4 

รวมท้ังสิ้น 80 81 81 81 81 
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6. เป้าหมายของตัวชี้วัดและความสำเร็จของการดำเนินงาน (ระบุตัวชี้วัดตามโครงการ)  
ตัวช้ีวัด ผลการดำเนินงานตามตัวช้ีวัด 

เชิงปริมาณ  
1. ครแูละบุคลากรทางการศึกษา  
และโรงเรียนเทศบาล 1 (วัดแจ้ง)  
2. วิทยากร และบุคลากรสำนักวิทยบริการ 
และเทคโนโลยีสารสนเทศ (คณะทำงาน) 
รวมทั้งสิ้น 80 คน 

ผู้เข้าร่วมการอบรมให้ความร่วมมือในการเข้ารับ 
การอบรมบรรลุตามวัตถุประสงค์ของโครงการ              
จำนวน 81 คน   

เชิงคุณภาพ  
1. ผู้เข้าร่วมอบรมมีความรู้ความเข้าใจสามารถใช้
เครื่องมือ AI ได้ตามวัตุประสงค์   
2. ผู้เข้าร่วมโครงการฯ ประยุกต์ใช้ AI  
ในชั้นเรียนได้อย่างน้อย 10 ผลงาน 
3. แบบประเมินความพึงพอใจต่อโครงการฯ 
ได้คะแนนค่าเฉลี่ยไม่ต่ำกว่า 4.00 ระดับมาก 

1. ผู้เข้าร่วมอบรมความรู้ความเข้าใจสามารถใช้
เครื่องมือ AI ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
2. ผู้เข้าร่วมอบรมมีผลงานรวมที่แสดงให้เห็นถึง 
การประยุกต์ใช้ AI ในชั้นเรียน 
3. ผลประเมินความพึงพอใจต่อโครงการฯ 
ได้คะแนนค่าเฉลี่ย 4.69 ระดับ มากที่สุด 

 

 
7. ระยะเวลาดำเนินโครงการ/แผนการดำเนินงานที่กำหนดไว้ 
     งบประมาณแผ่นดิน กิจกรรมชุมชนดิจิทัล (Digital Community) เพ่ือรองรับสังคมศตวรรษที่ 21 
รหัสกิจกรรม 102601090144       
ระยะเวลาดำเนินการ วันศุกร์ที่ 13 มิถุนายน 2568 (จำนวน 1 วัน) 
 

กิจกรรม 
(ที่ระบใุนโครงการ) 

วัน/เดือน/ป ี
ที่ทำกิจกรรม 

งบประมาณ (บาท) 
งบประมาณ 

ที่ได้รับ
อนุมัติ 

งบประมาณ 
ที่ใช้จริง 

งบประมาณ 
คงเหลือ 

โครงการอบรมฝึกปฏิบัติการ หลักสูตร การใช้ 
AI เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและการทำงาน
ของคนทุกช่วงวัย หัวข้อ การสร้างสื่อแบบ
ปฏิสัมพันธ์ โดยใช้ปัญญาประดิษฐ์ 
เพ่ือการพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ 
สำหรับนักเรียน 

วันศุกร์ที่ 13 
มิถุนายน 2568 

46,200.00 42,866.00 3,334.00 

รวมทั้งสิ้น 46,200.00 42,866.00 3,334.00 
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8. สรุปผลผลิต ผลลัพธ์ และผลกระทบ (สรุปผลการดำเนินโครงการตามวัตถุประสงค์ท่ีกำหนด) 
 
 

วัตถุประสงค์ ผลผลิต ผลลัพธ์ ผลกระทบ 
8.1 เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้
พ้ืนฐานเกี่ยวกับเทคโนโลยี 
AI และการประยุกต์ใช้ ใน
ชีวิตประจำวัน 

ผู้เข้าร่วมการอบรม 
ได้รับความรู้ 
มีความเข้าใจ 
เกี่ยวกับเทคโนโลยี AI  
เพ่ิมมากข้ึน 

สามารถนำความรู้ที่
ได้รับไปประยุกต์ชิในการ
เรียนการสอนและชีวติ
ประจำวัน 

ผู้เข้าร่วมการอบรม 
สามารถนำ AI  
ไปใช้ในการเรียนหรือ
ชีวิตประจำวันได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

8.2 เพ่ือส่งเสริมการพัฒนา
ทักษะการคิดสร้างสรรค์ 
ของนักเรียนผ่านการใช้สื่อ
การเรียนรู้แบบมีปฏิสัมพันธ์
ที่ปรับตามผู้เรียน 
ด้วยเทคโนโลยี AI 

สื่อการเรียนรู้แบบมี
ปฏิสัมพันธ์ ที่ปรับ 
ตามความสามารถ 
ของผู้เรียน 

ผู้เข้าร่วมการอบรม 
สามารถ ใช้ AI เพ่ือ
พัฒนาแนวคิดหรือ 
สร้างผลงานใหม่ๆ  
ได้จริง 

ผู้เข้าร่วมการอบรม 
มีศักยภาพในการใช้
เทคโนโลยีเพ่ือการคิด
สร้างสรรค์มากขึ้น 

8.3 เพ่ือสร้างต้นแบบ 
สื่อการเรียนรู้ที่ใช้ AI  
ซึ่งสามารถนําไปประยุกต ์
ใช้จริงในห้องเรียนหรือนําไป 
พั ฒ น าต่ อ ยอด ใน ระดั บ
โรงเรียนหรือชุมชน 

ต้นแบบสื่อการเรียนรู้ 
ที่ใช้ AI 

ผู้เข้าร่วมการอบรม 
ใช้ต้นแบบสื่อ AI ได้
อย่างเข้าใจ 
และเกิดประโยชน์ 

โรงเรียนสามารถ 
นำต้นแบบไปพัฒนา 
ต่อยอดได้ 

8.4 เพ่ือสร้างแรงบันดาลใจ
ให้ เกิดการประยุกต์ ใช้  AI 
อย่ า งส ร้ า งส รรค์ ใน ก าร
ยกระดับคุณภาพการศึกษา
และการเรียนรู้ตลอดชีวิต
สำหรับคนทุกช่วงวัย 

ชุดความรู้เกี่ยวกับแนว
ทางการนำ AI ไปใช้ 
กับกลุ่มเป้าหมาย
หลากหลายช่วงวัย 

ผู้เข้าร่วมการอบรม 
ตระหนักถึงประโยชน์
ของ AI ต่อการเรียนรู้ 
ในบริบทของตนเอง 

เสริมสร้างพลเมืองยุคใหม่
ที่มีทักษะดิจิทัลและ 
การเรียนรู้อันส่งผลต่อ 
การเปลี่ยนแปลง 
ในอนาคต 
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9. การประเมินติดตาม  
9.1 วิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม  
 

 
 
 

 
จากภาพที่ 9.1 จำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถามโครงการอบรมฝึกปฏิบัติการ หลักสูตร 

การใช้  AI เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและการทำงานของคนทุกช่วงวัย หัวข้อ การสร้างสื่อ                    
แบบปฏิสัมพันธ์ โดยใช้ปัญญาประดิษฐ์เพ่ือการพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์สำหรับนักเรียน                   
ผู้ตอบแบบสอบถาม จำนวน 40 คน  พบว่าเป็น เพศหญิ ง จำนวน 30 คน คิดเป็นร้อยละ 75            
เพศชาย จำนวน 10 คน คิดเป็นร้อยละ 25 

 
 
 
 
 

 

ภาพที่  9.1   ร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถาม  โครงการอบรมฝึกปฏิบัติการ หลักสูตร การใช้ AI           
เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและการทำงานของคนทุกช่วงวัย หัวข้อ การสร้างสื่อแบบ
ปฏิสัมพันธ์โดยใช้ปัญญาประดิษฐ์เพื่อการพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์สำหรับนักเรียน 
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ตารางที่ 9.1 จำนวนผู้ตอบแบบสอบถามจำแนกตามสถานะ 
                

ที ่ ตำแหน่ง จำนวน 

1 นักเรียนโรงเรียนเทศบาล 1 (วัดแจ้ง )  40 
 รวมทั้งสิ้น 40 

 
ตารางที่  9.2 วิ เคราะห์ความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถาม โดยจำแนกตามด้าน 

 

9.2.1 ด้านขั้นตอนและกระบวนการจัดโครงการ   
 

ข้อที่ ประเด็นแบบสอบถามความพึงพอใจ ค่าเฉลี่ย ระดับ อันดับที่ 

1 
กิจกรรมสอดคล้องกับความต้องการและวัตถุประสงค์ 
ของโครงการ 

4.90 มากที่สุด 1 

2 ระยะเวลาในการดำเนินโครงการมีความเหมาะสม 4.77 มากที่สุด 2 
3 ความพร้อมของอุปกรณ์โสตทัศนูปกรณ์ 4.90 มากที่สุด 1 
4 การประชาสัมพันธ์ให้ทราบข้อมูลการดำเนินโครงการฯ 4.60 มากที่สุด 3 

ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจด้านขั้นตอนและกระบวนการจัดโครงการ 4.79 มากที่สุด  
 

จากตารางที่ 9.2.1  พบว่าผู้เข้าร่วมโครงการฯ มีความพึงพอใจด้านขั้นตอนและกระบวนการ               
จัดโครงการ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับ มากที่สุด ค่าเฉลี่ย 4.79 และแยกตามหัวข้อพบว่า อันดับที่หนึ่ง              
มี 2 หัวข้อ ได้แก่ กิจกรรมสอดคล้องกับความต้องการและวัตถุประสงค์ของโครงการ และความพร้อม 
ของอุปกรณ์โสตทัศนูปกรณ์ (ค่าเฉลี่ย 4.90) อันดับที่สอง ได้แก่ ระยะเวลาในการดำเนินโครงการ             
มีความเหมาะสม (ค่าเฉลี่ย 4.77) อันดับที่สาม ได้แก่ การประชาสัมพันธ์ให้ทราบข้อมูลการดำเนิน
โครงการฯ (ค่าเฉลี่ย 4.60)  

 
ตารางที่ 9.2.2  ด้านวิทยากร อาจารย์ ดร.พงศธร ปาลี 
 

ข้อที่ ประเด็นแบบสอบถามความพึงพอใจ ค่าเฉลี่ย ระดับ อันดับ
ที ่

1 ความรอบรู้ในเนื้อหาของวิทยากร 4.91 มากที่สุด 2 

2 
การจัดลำดับเนื้อหาการบรรยายของวิทยากร 
มีความน่าสนใจ เข้าใจง่าย 

4.70 
 

มากที่สุด 3 

3 การนำเสนอสื่อมีความสอดคล้องกับเนื้อหา 4.93 มากที่สุด 1 
4 การลำดับขั้นตอนความต่อเนื่องของกิจกรรมของโครงการฯ 4.91 มากที่สุด 2 

ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจด้านวิทยากร 4.86 มากที่สุด  
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จากตารางที่ 9.2.2 พบว่าผู้เข้าร่วมโครงการฯ มีความพึงพอใจด้านวิทยากรอยู่ในระดับ มากที่สุด 
ค่าเฉลี่ย 4.86 และแยกตามหัวข้อพบว่า อันดับที่หนึ่ง  ได้แก่ การนำเสนอสื่อมีความสอดคล้องกับเนื้อหา 
(ค่าเฉลี่ย 4.93) อันดับที่สอง มี 2 หัวข้อ ได้แก่ ความรอบรู้ในเนื้อหาของวิทยากร และการลำดับขั้นตอน
ความต่อเนื่องของกิจกรรม ของโครงการฯ (ค่าเฉลี่ย 4.91) อันดับที่สาม ได้แก่ การจัดลำดับเนื้อหาการ
บรรยายของวิทยากรมีความน่าสนใจ เข้าใจง่าย (ค่าเฉลี่ย 4.70)   
 

ตารางที่ 9.2.3 ด้านวทิยากร ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร.อดิเรก เยาว์วงค ์
 

ข้อที่ ประเด็นแบบสอบถามความพึงพอใจ ค่าเฉลี่ย ระดับ อันดับที่ 
1 ความรอบรู้ในเนื้อหาของวิทยากร 4.82 มากที่สุด 2 

2 
การจัดลำดับเนื้อหาการบรรยายของวิทยากร 
มีความน่าสนใจเข้าใจง่าย 

4.91 
 

มากที่สุด 1 

3 การนำเสนอสื่อมีความสอดคล้องกับเนื้อหา 4.70 มากที่สุด 3 
4 การลำดับขั้นตอนความต่อเนื่องของกิจกรรมของโครงการฯ 4.70 มากที่สุด 3 

ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจด้านวิทยากร 4.78 มากที่สุด  
 

จากตารางที่ 9.2.3 พบว่าผู้เข้าร่วมโครงการฯ มีความพึงพอใจด้านวิทยากรอยู่ในระดับ มากที่สุด 
ค่าเฉลี่ย 4.78 และแยกตามหัวข้อพบว่า อันดับที่หนึ่ง  ได้แก่ การจัดลำดับเนื้อหาการบรรยายของ
วิทยากรมีความน่าสนใจเข้าใจง่าย (ค่าเฉลี่ย 4.91) อันดับที่สอง ได้แก่ ความรอบรู้ในเนื้อหาของวิทยากร 
(ค่าเฉลี่ย 4.82) อันดับที่สาม ได้แก่ การนำเสนอสื่อมีความสอดคล้องกับเนื้อหาและการลำดับขั้นตอน
ความต่อเนื่องของกิจกรรมของโครงการฯ (ค่าเฉลี่ย 4.70)  
 
 

ตารางที่ 9.2.4  ด้านความรู้ความเข้าใจที่ได้รับจากการจัดโครงการ 
 

ข้อที่ ประเด็นแบบสอบถามความพึงพอใจ ค่าเฉลี่ย ระดับ อันดับที ่

1 
สิ่งที่ท่านได้รับจากการอบรมโครงการครั้งนี้ 
ตรงตามความคาดหวัง 

4.77 
 

มากที่สุด 1 

2 ประโยชน์ที่ได้รับจากการเข้าร่วมการอบรมโครงการฯ 4.00 
 

มาก 2 

ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจด้านความรู้ความเข้าใจที่ได้รับจากการจัดโครงการ 4.38 มาก  
 

จากตารางที่ 9.2.4  พบว่าผู้เข้าร่วมโครงการฯ มีความพึงพอใจด้านความรู้ความเข้าใจที่ได้รับจาก
การจัดโครงการมีความพึงพอใจอยู่ในระดับ มาก ค่าเฉลี่ย 4.38 และแยกตามหัวข้อพบว่า อันดับที่หนึ่ง 
ได้แก่ สิ่งที่ท่านได้รับจากการอบรมโครงการครั้งนี้ตรงตามความคาดหวัง (ค่าเฉลี่ย 4.77) อันดับที่สอง 
ได้แก่ ประโยชน์ที่ได้รับจากการเข้าร่วมการอบรมโคงการฯ (ค่าเฉลี่ย 4.00) 
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ตารางที่ 9.2.5 ด้านความรู้ความเข้าใจก่อน / หลังการเข้าร่วมอบรม 
 

ข้อที่ ประเด็นแบบสอบถามความพึงพอใจ ค่าเฉลี่ย ระดับ 

1 ความรู้ความเข้าใจก่อนเข้ารับการอบรม 4.00 มาก 

2 ความรู้ความเข้าใจหลังเข้ารับการอบรม 4.75 
 

มากที่สุด 
 

จากตารางที่  9.2.5  จะเห็นได้ว่าผู้ เข้าร่วมโครงการอบรมฝึกปฏิบัติการ หลักสูตร การใช้ AI                 
เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและการทำงานของคนทุกช่วงวัย หัวข้อ การสร้างสื่อแบบปฏิสัมพันธ์               
โดยใช้ปัญญาประดิษฐ์เพ่ือการพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์สำหรับนักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ           
ก่อนเข้ารับการฝึกอบรม อยู่ ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.00) และมีความรู้ความเข้าใจหลังเข้ารับ          
การฝึกอบรม อยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.75) 
 

ตารางที่ 9.2.6 แสดงผลการดำเนินโครงการ 
 

ตัวช้ีวัด หน่วยนับ แผน ผล 

เชิงปริมาณ :    

- จำนวนคนเข้าร่วมโครงการ คน 80 81 

เชิงคุณภาพ :    
ด้านขั้นตอนและกระบวนการจัดโครงการ ระดับ 4.00 4.79 
ด้านวิทยากร ระดับ 4.00 4.44 
ด้านความรู้ความเข้าใจที่ได้รับจากการจัดโครงการ ระดับ 4.00 4.38 
 
10. การเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดขึ้น  

ผู้เข้าร่วมการอบรมสามารถนำ AI ไปใช้ในการเรียนหรือชีวิตประจำวันได้จริง 
 

11. การบูรณาการร่วมกับหน่วยงาน 
โรงเรียนเทศบาล 1 (วัดแจ้ง ) และสำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย

ราชภัฏราชนครินทร์ 
 
12. ปัญหาและอุปสรรคที่เกิดขึ้นระหว่างดำเนินโครงการ 

.- 
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13. จุดแข็ง/จุดที่ควรพัฒนา/โอกาส/อุปสรรค (หลังจากดำเนินโครงการเสร็จสิ้น) จากการดำเนินงาน
โครงการของท่าน 

จุดแข็ง : เน้นการเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริงผู้เข้าอบรมได้ทดลองใช้เครื่องมือ AI สร้างสื่อจริง 
 

 
14. ข้อเสนอแนะ (แนวทางการพัฒนาโครงการ/กิจกรรมในปีต่อไป ระบุเป็นข้อๆ) 
 -   

 

     หัวข้อที่ท่านอยากให้อบรมในครั้งต่อไป 
-  

 
 
 

                                                          ผู้อำนวยการสำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
                                                                              มิถุนายน 2568 
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ภาคผนวก 
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โครงการที่ได้รับอนุมัติ (วางรูปไฟล์โครงการและกำหนดการที่ได้รับอนุมัติ) 
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16 
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ภาพกิจกรรมการดำเนินโครงการอบรมฝกึปฏิบัตกิาร หลักสูตร การใช้ AI เพ่ือพัฒนาการเรยีน 
การสอนและการทำงานของคนทุกช่วงวัย หัวข้อ การสร้างสื่อแบบปฏิสัมพันธ์  
โดยใช้ปัญญาประดิษฐเ์พ่ือการพัฒนาทกัษะการคิดสรา้งสรรค์สำหรับนักเรียน 
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